grakarciana

Faraon

Gra w Faraona to prosta gra karciana, w ktorej moze uczestniczyc¢ dowolna liczba osob,

ale kazdy gracz musi mieC swoja witasng talie kart. Jeden z uczestnikow petni role
Loankiera”, ktory gra przeciwko reszcie graczy, zwanych ,poniterami’.

Gra w Faraona jest gra losowa, bardziej przypominajaca zaktady w ruletce niz typowa
gre karciang, gdzie kluczowe sg umiejetnosci. Mimo to, daje duzo zabawy, szczegolnie

jesli gramy na drobne nagrody, takie jak stodycze. Powstata we Francji w XVII w. po tym

jak Ludwig XIV zakazat gry w Basseta. Z czasem zakazano tez gry w Faraona, ale
upowszechnita sie poza granicami Francii.
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VN i Szkolnictwa Wyzszego

Senet

gra planszowa

Senet jest egipska gra poswiadczong juz od czasow Starego Panstwa. Najstarsze przedstawienie gry
pochodzi z XXVII wieku p.n.e, z czasow krola Neczericheta (Dzosera), a fragmenty bedace prawdopodobnie
kawatkami planszy sg nawet kilkaset lat starsze. Pierwsze znaleziska catej planszy sg datowane na okres
Sredniego Panstwa. Gra zyskata szczegdlne znaczenie w okresie Nowego Panstwa, gdyz zaczeto jg uwazad za
symboliczne odzwierciedlenie podrozy zmartego po zaswiatach. Wyszta z uzycia dopiero w okresie rzymskim.

Plansze byty wykonywane z roznych materiatow — przewaznie z drewna lub egipskiego fajansu, ale takze z
kosci stoniowej. Byty to przedmioty luksusowe. Plansza czesto miata forme pudetka z szufladkg do
przechowywania pionkow, z inng gra po drugiej stronie.

Plansza do gry w senet sktada sie z trzydziestu pol, utozonych w trzy rzedy po 10. Przewaznie pola byty
kwadratowe, ale w pozniejszych czasach mogty tez byc oznaczane okregami. Kilkka pdl byto oznaczonych
hieroglifami — nie zawsze tymi samymi, za to zwykle chodzito o te same pola (jedno posrodku planszy i kilka na
koncu). Kazdy z dwoch graczy dysponowat piecioma pionkami, ktore najczesciej miaty forme stozkow i szpulek.
Odrozniata je forma, a nie kolor. Liczbe pol do przemieszczenia pionka okreslat rzut specjalnymi, oznakowanymi
patyczkami.

Projekt "Kacik Edukacyjny - Promocja osiggnie¢ naukowych IKSiO PAN' finansowany jest ze $rodkéw budzetu panstwa, przyznanych przez Ministra Nauki
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Reguty gry sie nie zachowaty. Mozna je jednak czesciowo odtworzyc, biorgc pod uwage liczbe pionkow, uktad pol oraz
znaki na niektorych z nich. Wspdtczesnie istnigje kilka podobnych do siebie wersji regut, umozliwiajgcych sensowng i
satysfakcjonujgcg gre. Ponizsza zaktada rzucanie zwykta kostkg szescioscienng do przemieszczania pionkow.
Prawdopodobnie egipskie patyczki do rzucania miaty zakres 1-4, wiec mozna pomijac rzuty kostkg o wartosci 5 i 6,
ponawiajgc rzut. Mozna tez uzyc kostki czterosciennej. Pionki mozna zrobic z dowolnych materiatow lub wykorzystac od
innych gier.
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‘ | i dodatkowy rzut

é dodatkowy rzut

x utrata kolejki

X pionek wraca do poczatku planszy

staniecie na tym polu pozwala opuscic plansze

aby opuscic¢ plansze, trzeba rzucic kostkg 2
(w nastepnej kolejce po trafieniu na pole)

aby opuscic¢ plansze, trzeba rzucic kostkag 3
(w nastepnej kolejce po trafieniu na pole)
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